Lektion 36: Das 7/6er-Arpeqgio

Das 7er/6er-Arpeggio besteht aus Grundton, Terz, Quinte und
kleiner Septime bzw. groBer Sext. Bei Dur-Akkorden haben wir
die groBe, bei Moll die kleine Terz. Das ber-Arpeggio spielen
wir nur im Fall Tonika und Subdominante, in allen anderen
Fallen spielen wir das 7er-Arpeggio. Bei Moll brauchen wir
also nur das 7er-Arpeggio zu betrachten.

Jedes Arpeggio kann in der Grundform oder in einer der drei
Umkehrungen gespielt werden. Bei der Grundform sind die Tone
von unten nach oben wie folgt angeordnet: 1, 3, 5, 6/7. Bei
der ersten Umkehrung wird der unterste Ton, der Grundton nach
ganz oben verschoben: 3, 5, 6/7, 1. Entsprechendes gilt fir
die anderen Umkehrungen, es ergibt sich also: 5, 6/7, 1, 3 und
6/7, 1, 3, 5. Eine ,4. Umkehrung“ gibt es nicht, weil dadurch
die Grundform wieder erreicht wlirde.

Grundsédtzlich kann jede Umkehrung in 2 Fingersatzen gespielt
werden, je nachdem, ob sich der Grundton eher auf der linken
oder der rechten Seite der entsprechenden Lage befindet.
Beachte, dass manche Fingersatze fir das Dur-7er-Arpeggio
nicht vollstandig in einer Lage gespielt werden konnen,
sondern sich iUber 5 Blinde erstrecken.



Fingersédtze fiir das 7er/6er-Arpeggio in Dur und Moll
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Finger gespielt werden.
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6 a) 2. Umkehrung abwarts. In der 5. Lage.
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7 a) 3. Umkehrung aufwdrts. Halte Dich an die
Lagenbezeichnungen
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7 b) Halte Dich an die Lagenbezeichnungen.

D Hm Em A
v —3— Vie
o -2 I ~— 1 o T m— F—P—P_P_rl
3779 | P P I P I S N P ] r ?.F_P Cm— a o 1 o - |
Z g i Y — =1 T ya T i i i |
S—_ i 1 I - 1 L~ - — ——1
L3 ~ | L3

8 a) 3. Umkehrung abwarts. Halte Dich an die
Lagenbezeichnungen. Im letzten Takt muss das Eb mit
Uberstrecktem 4. Finger gespielt werden.
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8 b) Halte Dich an die Lagenbezeichnung.
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